
智行理财网
游戏中虚拟货币系统是什么

虚拟货币也被称为数字货币，指由开发者发行和管理，被特定虚拟社区的成员所接
受和使用，具有电子化、数字化特征，可以实现支付、流通功能的“财产”。

广义上，根据虚拟财产的不同性质以及法益主体的不同类型，可以将虚拟货币分为
以下两类：一类包括Q币、游戏币等虚拟货币，由特定网络服务商所提供，用于特
定场所、价格相对稳定、不因用户的行为而产生变化的虚拟财产[1]；另一类包括比
特币、以太坊等虚拟货币，指基于区块链技术而产生，由开发者发行和控制，并在
特定虚拟社区的成员中使用和接受的虚拟财产。

目前，以虚拟货币作为支付手段已被部分公众接受，但不同于央行发布的数字货币
，虚拟货币本质上是网络信息环境中的一串串代码，因发行主体不受限制、不具有
国家背书、且不能与法定货币挂钩，故仍具有一定风险性。

以上两类货币本身不具有价值，只能算作计算机系统的工作量，与法定的货币之间
不存在直接联系，需要通过交易机构才能与法定货币转换。例如，实践中为交易第
一类虚拟货币，衍生成立的游戏商城、网易藏宝阁、甚至玩家私自搭建的交易平台
等；在第二类虚拟货币发展阶段，也出现了数字交易所等类似的平台，才搭建起此
类虚拟货币与法定货币之间交易的可能。

目前，涉虚拟货币的犯罪行为日益增多，犯罪分子或通过编写代码、增删应用程序
非法获取虚拟货币，或利用其支付结算功能掩饰上游犯罪，作案手段隐蔽化、作案
方式智能化致使司法实践面临严峻挑战。本文就狭义概念的虚拟货币展开论述，通
过比特币的性质认定、价值认定来分析，以研判此类犯罪的法律适用、罪名判定等
实务问题。

一、虚拟货币的性质认定

在界定虚拟货币的概念之前，需要先简要介绍一下货币的概念。众所周知，货币的
本质是一般等价物，用以代表我们的财富。我们日常进行的所有交易均通过中央银
行记录，属于“中心化”交易。但是，可能导致财富的波动，例如通货膨胀等因素
，可能会导致财富的贬值。

而以比特币为例，比特币的交易记录和余额存储于每一台运行比特币程序的电脑中
，所有参与者均予以记录，属于“去中心化”交易。基于比特币的特征，实践中对
比特币的法律属性存在两种观点。一种认为，比特币属于计算机信息系统的数据；
另一种认为，比特币应当被认定为财物。

以上两种对比特币的不同认识，必然导致司法实践中认定为不同的罪名。部分裁判
文书仍认为虚拟财产仅属于计算机数据，有的认定为盗窃罪。在涉案金额特别巨大
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的前提下，认定计算机相关犯罪将导致量刑畸轻，必然导致不平衡，量刑也存在巨
大的差异。同时，基于比特币、以太坊的代码，发行了其他各类虚拟货币，对于此
类衍生的虚拟货币应当如何认定？

2013年，中国人民银行等部门发布《关于防范比特币风险的通知》指出：“比特
币为特定的虚拟商品，不具有与货币等同的法律地位。”对比特币的货币属性予以
否定。

2021年9月15日，中国人民银行联合最高人民法院、最高人民检察院等多部门发
布《关于进一步防范和处置虚拟货币交易炒作风险的通知》再次重申虚拟货币不具
有与法定货币等同的法律地位。

二、罪名认定

1.从本质上看，不属于法定的货币，应认定为计算机信息

仅管，《关于防范代币发行融资风险的公告》中对“虚拟货币”的地位予以肯定，
认为比特币已不再局限于一般意义上的数据，而是兼具了“经济型”“价值型”的
财产属性。[1]但实践中，比特币、以太币等虚拟货币具有非货币当局发行、使用加
密技术及分布式账户或类似技术、以数字化形式存在等主要特点，不具有法偿性，
不应且不能作为货币在市场上流通使用。以比特币为例，其本质上是比特币系统所
发放给挖矿对象记账工作的奖励，只能证明其工作量，不具有经济价值。因此，应
将其认定为计算机信息。

2.从行为上看，通过技术手段实施，应认定为破坏计算机信息系统

介于虚拟货币的特性，行为人实施的并不是转移占有的行为，不符合侵财类犯罪的
构成要件。例如，行为人通过修改数据“盗刷”虚拟货币的行为，就不能被评价为
盗窃罪。因为盗窃罪所要求的“窃取”，一般意义上是指剥离他人对财物的占有和
控制，转而建立自己对财物的占有。虚拟货币被“盗刷”行为也就不能被评价为“
转移”了占有关系；另一方面，“窃取”就意味着自己占有的财物增加而他人占有
的财物减少，而虚拟货币无法被评价为财物的特征，使得行为人非法“盗刷”虚拟
货币的行为，并不一定会使虚拟货币所有权人的财物相应减少，也就不会遭受财产
权的损失。

[1] 文化部、商务部《关于加强网络游戏虚拟货币管理工作的通知》：本通知所称
的网络游戏虚拟货币，是指由网络游戏运营企业发行，游戏用户使用法定货币按一
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定比例直接或间接购买，存在于游戏程序之外，以电磁记录方式存储于网络游戏运
营企业提供的服务器内，并以特定数字单位表现的一种虚拟兑换工具。网络游戏虚
拟货币用于兑换发行企业所提供的指定范围、指定时间内的网络游戏服务，表现为
网络游戏的预付充值卡、预付金额或点数等形式，但不包括游戏活动中获得的游戏
道具。

2010年6月3日文化部发布的《网络游戏管理暂行办法》（已废止）定义：“‘网
络游戏虚拟货币’是指由网络游戏经营单位发行，网络游戏用户使用法定货币按一
定比例直接或者间接购买，存在于游戏程序之外，以电磁记录方式存储于服务器内
，并以特定数字单位表现的虚拟兑换工具。”；

[1] 《涉比特币领域犯罪问题审视与司法应对——以海淀区人民检察院近五年涉比
特币案件为样本》，作者李慧、田坤，《中国检察官》杂志2021年5月（经典案例
版）

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

                                    3 / 3

http://www.tcpdf.org

