
智行理财网
扑克之星的虚拟货币有用吗

来源:检察日报

如何有效防控棋牌类App涉赌行为

门诊问题：

怎样规范网络棋牌类赌博

门诊专家：

北京师范大学中国刑法研究所副所长 彭新林

北京市友邦律师事务所律师 熊旭

专家观点：

◇网络赌博主要分为两大类：一类是传统的赌博转移到网络上；另一类是网络游戏
中衍生的赌博活动。

◇如果游戏运营商公开允许玩家将游戏代币兑换为人民币，或者允许游戏币在内部
流通，即可判定为赌博游戏。

◇平台可以设置提示，对于经过投诉或检测确定有违法违规行为的App，给予下架
处理，并予以公告，警示App商家规范运营。

“要不起”“三带一”，这是常见的手机App网络斗地主的声音。因操作方便、玩
法简单，像上述网络斗地主这样的扑克牌、麻将类游戏受到大家的喜爱，公交车、
地铁上，总能看到拿着手机玩此类游戏的乘客。但是，作为一项放松的活动，游戏
如果和赌博联系起来，后果会很严重。据媒体报道，上海某公司职员小李，喜欢玩
网游德州扑克，月入万余元的他，不到半年就输光积蓄，还欠了债。笔者在苹果商
店和安卓平台上搜索发现，扑克圈、德州约局、微赛德扑、扑克部等，都可以自由
随意下载。就如何区分哪些棋牌游戏App涉嫌赌博？怎样才能对其进行有效监管与
打击？相关专家认为，由于棋牌类App容易涉嫌赌博违法行为，网络平台应提供投
诉与标记服务。

网络赌博适用于传统赌博的定罪标准

网络赌博主要分为两大类：一类是传统的赌博转移到网络上，利用网络互动性强、
隐蔽性强、支付方便等特点开展赌博活动；另一类是网络游戏中衍生的赌博活动，
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即“变相的赌博类网络游戏”，涉及网络游戏服务、虚拟货币、第三方交易平台等
多个环节，赌资往往不直接与人民币挂钩。与前一类赌博形式相比，后者在界定上
存在一定的困难。对此，北京师范大学中国刑法研究所副所长彭新林指出，“App
线上赌博和线下赌博的本质是一样的。”在他看来，两者只存在赌博行为发生场所
的不同，其犯罪构成是一样的，只是表现形式不一样。对于普通玩家，在法律上可
被视为参赌人员。北京市友邦律师事务所律师熊旭表示，构成赌博罪，客观上以聚
众赌博、开设赌场、以赌博为业三种行为为限。所谓聚众赌博，是指组织、招引多
人进行赌博，本人从中抽头渔利，这种人俗称赌头，赌头本人不一定直接参加赌博
。只要组织3人以上赌博，抽头渔利数额累计达到5000元以上的，或者组织3人以
上赌博，赌资数额累计达到5万元以上的，或者组织3人以上赌博，参赌人数累计达
到20人以上的，均可被认定为聚众赌博。所谓以赌博为业，是指嗜赌成性，以赌博
所得为其生活来源。而开设赌场，是指以营利为目的，提供场所、设定赌博方式、
提供赌具、筹码、资金等组织赌博的行为。只要具备以上其中一种行为，即符合赌
博罪的客观要件。熊旭进一步表示，上述行为只要以获取钱财为目的，赌博罪就可
以成立，至于是否实际获得了钱财，不影响赌博罪的构成。

彭新林认为，根据最高人民法院、最高人民检察院《关于办理赌博刑事案件具体应
用法律若干问题的解释》规定，对那种带有少量彩头的打麻将、玩扑克等娱乐活动
，不以赌博行为查处，而仅是将其看作一般赌博行为，可予以治安管理处罚。如若
参赌人员彼此相熟，且赌博金额不大，应当认定为娱乐行为。但若明知他人实施赌
博犯罪活动，而为其提供资金、计算机网络、通讯、费用结算等直接帮助的，以赌
博罪的共犯论处。

如何判断App游戏涉嫌赌博

在很多提供扑克、麻将游戏类App中，玩家可通过充值购买游戏币作为筹码，每局
游戏开始之前，平台也会收取一定筹码作为入场费。平台的这类行为遭到很多玩家
质疑：其是否属于刑法所明令禁止的赌博行为？

“判断软件商店提供下载的App是以娱乐为目的的游戏，还是打着游戏名目的博彩
活动，可以从参赌人数多少、投入资金大小、开发商、运营商抽头渔利的数额以及
能否提现等方面来评判。”彭新林解释说，在大部分游戏中，玩家都可以用人民币
购买游戏代币，但如果某款游戏运营商公开允许玩家反向将游戏代币兑换为人民币
，或者允许游戏币在内部流通，即可判定为赌博游戏；运营商如果以固定比例从牌
局抽水，即无论玩家输赢，作为庄家的游戏运营商都能固定从牌局获得一定比例的
代币时，即可认定为App涉赌；如果App未设置下注总额和下注次数，使游戏玩家
能够不断投入资金，则有涉赌嫌疑。

熊旭认为，玩家充值兑换来的金币等筹码和赌博中的筹码本质是一样的，都属于赌
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资。因为这些虚拟筹码是玩家用现金兑换而来，并可以兑换成现金，二者都是玩家
在“博弈”开始前代表现金下注的道具，“博弈”结束后用以结算现金的依据。而
游戏前的开局“扣筹码”与赌博中的“抽水”性质是一样的，都是涉嫌赌博组织者
或开设赌场者从控制的赌局中“抽头”的非法获利行为。“收取可以兑换现金的数
字筹码之所以被大量App运营者采用，是因为这种方式既能让App运营方和玩家操
作方便，又比较隐蔽地掩盖了涉嫌赌博的行为，导致打击难度加大。”

据笔者了解，App上玩家充值的筹码，一般都在玩家的账户里，App运营者设置的
系统会自动根据规则增加或扣除，而且App运营者后台可以看到和控制玩家账户的
筹码情况。但传统赌博中的筹码一般是实物筹码，赌场的组织者和设立者一般在将
筹码兑换给参与者后，对赌博参与者的筹码情况不能直接控制和知悉。

“购买游戏筹码需要投入一定量的资金，有些App按比例收取少量购买费用，是合
理的。但如果购买数额较大，且平台本身没有设置封顶，也可被认定为赌博。”彭
新林说。

平台应提供投诉与标记服务

在彭新林看来，App提供虚拟道具兑换预付卡、充值、消费服务，已经违反了文化
部关于网络游戏运营企业不得向用户提供虚拟道具兑换法定货币的服务，不得为使
用游客模式登录的网络游戏用户提供游戏内充值或者消费服务的规定。为此，他建
议相关部门和软件商店加强监管，防止正常的经营行为变成赌博行为；当发现游戏
平台可能涉嫌赌博等违法行为时，用户也应积极报警或向网络监管部门举报。

熊旭建议，软件商店可以改进功能以强化对App的有效监管，从源头净化App移动
互联网空间。对于选入软件商店的App进行初步筛选，查明是否有涉嫌违法行为的
功能；同时引进、开发先进的移动互联网应用安全监测平台，这一平台能对应用权
限信息、行为信息、内容违规信息等进行检测，并自动发现应用中包含的恶意行为
和违规内容并输出检测报告。此外，熊旭认为，软件商店可以像标记电话号码为中
介、诈骗电话那样，为App提供标记可能。对于通过投诉发现或者审查检测App有
违法违规可疑行为的，平台可以设置标记，提示玩家该App有哪些可疑行为。对于
经过投诉或检测确定有违法违规行为的App，给予下架处理，并予以公告，警示Ap
p商家规范运营，提示玩家和用户注意风险，维护社会安全。

（郭荣荣）
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