
智行理财网
nba2k21虚拟货币放在办公室(nba2k21快速刷虚拟币)

各位好，我是来自拇指星球的小獭。

近期，一则游戏新闻引起了不少人注意：

“《GT7》因游戏中设置的内购系统引起玩家不满，导致玩家在metacritic
上以打低分的形式抗议，最终让制作人以及ps官方致歉。”

但问题在于，在如此价格的前提下，游戏只提供了肝任务或者PlayStation
Store充值的形式来获得车辆。
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车辆的艰难获取外加游戏价格偏中上，并且游戏发售初期还出现各种问题，最终导
致玩家的怨气爆发，也使得了“玩家给《GT7》
打低分以表抗议”的事件出现以及官方和制作人的致歉

买断+内购，是无奈，还是新财路？

作为一款游戏而言，要考虑的不仅仅是这款游戏所要带给玩家的内容以及玩法，更
重要的是需要考虑到这款游戏背后所隐藏的商业成本，而这点就自然关乎到诸如宣
发、生产、销售等环节。

对于一个开发商来说，如何平衡好售价、利润以及销售额永远是最大的问题，也是
唯一的问题。

在上世纪90年代的游戏市场黄金期，厂商们曾经以各种价格来进行销售，并试图找
出销售一款游戏时最佳的模式，从下图中就能看出，在这个时间段内厂商们的定价
其实是很不稳定的。
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不过时代是在变化，随着货币通货膨胀以及原材料价格提升、用人成本变化等因素
影响，在现代一款游戏诞生所需要的成本，是远高于上世纪90年代乃至世纪初开发
一款游戏所需成本，有的甚至接近5到10倍。

在玩家因长期接受“60美元”定价而产生的价格敏感性与惯性的影响下，厂商想要
维持利润需要使用各种办法来增加收入，这些举措就包括早些年的资料片（部分厂
商会将原本的游戏内容以资料片形式销售，而不在原本游戏中包括），网络时代来
临后变成了dlc与订阅制的季票等。

如今，为了进一步提升收益，厂商也将内购引入到买断制游戏中。

虽然“内购”一词我们常常在各种号称“免费”的手游上经常听到，但在其他非手
机平台上往往却很少听到，尤其是对于买断制的游戏而言这是更难理解的。毕竟“
我都已经给过钱了，怎么还要在里面继续给更多的钱才能体验到略微完整的游戏？
”，虽然说听起来很不可思议，但其实买断制游戏设置内购这一点由来已久。

早在2012年时，《激战2》便以买断制+内购制出现在玩家面前，而这种模式也受
到不少玩家欢迎，在游戏上线仅仅四个月便已达到了300万套的销售量。
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除了暴雪外，其他大厂也有在游戏中设置内购。比如说2019年推出的《鬼泣5》便
在游戏中设置了内购机制，玩家可以在其中购买道具来快速提升，而不必要重复挑
战关卡。
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虽说如此，但值得留意的是：近三成的玩家是表示自己不喜欢pay-to-win模式，这
也表明了玩家对于内购的一条底线：你只要不影响平衡，不影响我正常体验游戏，
你内购什么其实我都不在意。一旦有厂商违背了这点并滥用内购系统时，恶果随即
发生，EA的《星球大战：前线2》就是一个典型例子。

虽然EA最后关闭了内购功能，并就此发表了声明，但由于这场风波，游戏最终预购
量相比于前作而言大幅度下降，也使得这款游戏是否还有后续成为了一个疑问。
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根据德国统计数据公司Statista的调研，从2009年开始到2018年，实体游戏销量一
直呈下降趋势，而数字游戏销量则呈现上升趋势，这也让一些厂商开始考虑加强数
字版营销。

比如在2020年的卡普空的股东大会中，卡普空代表就表示目前有80%的游戏销售额
来自数字版游戏，并且他们在未来将会以90%的目标前进。而降低实体销售也就意
味着未来关于实体销售所需要的线下成本（如卡带、门店、销售渠道等）都会下降
，再结合买断+内购模式，在尽可能不影响销售价格的前提下实现盈利提升。
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而有的厂商则尝试两种模式结合，游戏价格提升的同时也将买断制与内购制一并做
入游戏中，这也就是本文一开头所提及到的《GT7》.

以上便是本期不予置评的全部内容，对于买断与内购，你有什么想法呢？可以在评
论区分享下哦！
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