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我看到很多人在讨论这个防沉迷新规的，先来说一下内容，2020.6.18开始：

1、未成年用户每日22时至次日8时禁玩，法定节假日每日限玩3小时，其他时间每
日限玩1.5小时。

2、消费限制，未满8周岁的用户无法充值，8-16岁的用户单笔充值上限50元，每
月充值上限200元，16岁以上的未成年用户单笔充值上限100元，每月充值上限40
0元。

其实火影手游这个游戏，不太适合未成年人来玩战力，这游戏不像吃鸡和王者，想
啥时候玩就啥时候玩，即使长时间不上游戏，也不会有一丁点影响。但是火影不一
样，如果你玩战力，一个月不上你试试，人家早就把你甩开了，除非大量氪金，但
是现在未成年人氪金也给你限制了，就算你有钱也不能大量充值了。但其实我觉得
这一点无伤大雅，这游戏氪个月卡就能玩了，再多花钱收益不大。如果单纯的想娱
乐的话，吃鸡和王者可能更适合你，但如果你真的觉得这游戏不错，或者有情怀在
里面的话，可以做个忍者收集党。1.5个小时做日常和打周胜还是够的，这样每天做
个日常就行了，组织活动建议去前面的组织当个学员，就嫖一嫖碎片啥的，也不用
花费很多时间来打组织活动，几个月金币攒下来也能出高招忍者。
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其实我看到一些人说，初中、高中生玩什么游戏，好好学习最重要。确实，学习要
比游戏重要的多，但是也不能否定游戏给大家带来的乐趣，高三和初三就算了，时
间不多了还是以学习为主。但是其他的年级，在一天的学习之后，玩一会的游戏也
无伤大雅，我相信在座成年的各位，以前小时候也没少玩游戏吧。小时候的街机和
游戏机，到后来的页游，再到后来的网游和现在的手游，大家都是这样过来的。合
理分配时间就好，要记住游戏只是用来消遣的东西，不要被它所束缚，从中体会到
快乐才是最好的。
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