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大家好，这里是不定期更新的正惊游史，我是正经小弟。

现在的学生农药打的好，吃鸡操作风骚就可以成为班级里最靓的崽。在20多年前手
里一本最新一期的游戏杂志你就是班级里男生争相讨好的靓仔，因为那本杂志的内
容将会是大家今后几个星期里最大的谈资了。

不过很
多当年不可一
世游戏杂志在互联网的冲击
下已经从书报亭消失了……今天小弟就来和大家谈谈当年在中国很火的游戏杂志。

虽然这5块一本杂志简陋无比，整本书都是黑白印刷的，一张插图都没有，但却是
当时国内第一本有影响力的游戏杂志，里面的如小说般攻略让很多玩家叹为观止，
而当时负责写稿的张弦和叶伟的酬劳是免费玩到最新的游戏。

在这里补充一点，此前市面上有一些关于游戏的书，但是都不是杂志期刊，只能算
攻略书。
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电玩迷：1992年

其实在制作《电子游戏指南》期间，谭老板也想给《电子游戏指南》申请个书号转
正，但是一直申请不下来这让他很头痛，但通则不痛，很快就想通了的谭老板就联
系到了《电子世界》杂志社进行了
一番研究……于是在1992年7月电子工业出版社以 “电子游戏丛书”
的形式出版了《电玩迷》。
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虽然初战未捷，但是公司老总还是觉得游戏有搞头，于是就想制作一本游戏杂志书
，不但能赚钱以后还能个给自己
的游戏做下宣传，就这样在1994年6月《GAME集中营》诞生了。
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这个《GAME集中营》就是《电子游戏软件》（简称“电软”）的前身。

早期电软编辑的合影

2
00
0年随
着网络时代
的到来，电软曾多次传
出停刊的传闻，但是一直都坚挺着，
直到2012年2月27日网上忽然爆电软停刊的消息，由于事发突然连特别停刊纪念内
容都没。

《电子游戏软件》的倒下不但让读者吃惊，也让其他同行感到了寒冬将至……
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不过因为深度文章和出版环境有冲突再加上网络资讯的发展，让《家用电脑与游戏
》经营日益艰难，
最终官方在2013年10月8日宣布停刊，11和12月的合刊成了最后的离别。
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2012年众软首次出现亏损，2013年因为持续亏损刊号被回收，2014年和《ePlay
电脑游戏新干线》合刊借用对方的刊号继续出刊，后来为了不在被网络时代淘汰，
众软在网上众筹资金，
然后用筹集到了203万转型成网络媒体，成为三巨头中唯一渡劫成功的游戏杂志。

电子游戏与电脑游戏：1996年——2003年

1996年，电软编辑King因和当时的主编创作理念不合，于是离开了电软，在一个
月后找到金主创建了《电子游戏与电脑游戏》（简称“电电”）。虽然电电是后起
之秀但是因为内容符合当时硬核玩家的口味，很快就在市场上站稳了脚跟。

因为和软电的渊源一直给读者一种
“南慕容北乔峰”“你鸡篮球我两开花”的感觉……
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软件与光盘：1998年——2010年

《软件与光盘》的前身是《现代化》，在1998年杂志社和台湾智冠游戏合作，改名
为《软件与光盘》。

虽然《软件与光盘》做游戏杂志时间不算晚，但是因为当时电脑还没普及所以杂志
的名气略逊于电软和电电，而当电脑普及后玩家又没必要买杂志了……毕竟网络媒
体速度更快，于是在2010年9月《软件与光盘》就宣布无限期停刊。
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在进入新
千年后UCG也面
临着网络媒体的冲击，当时UCG选
择主动出击，在2005年建立了官方网站“游戏城寨”，
网站用户数一度达到
50万，是当时国内人气最高的游戏网站。
可惜后来网站毫无征兆的关闭，编辑团队被解散，当网站重开后可高谈阔论的论坛
被删除，变成一个只能买书的网站，人气随即一落千丈，2010年彻底关闭。

第一次转型失败了……
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游戏日：1999年——2009 年

原来电电编辑dragon创办的《数字化用户·游戏日》简称“游戏日”，起初是游戏
和电脑信息结合的杂志，在2002年改版后成为专门的游戏杂志，主打攻略的方向让
杂志成为不少硬核玩家的首选。

在2009年1月因为国内环境的变化和投资人感觉不赚钱，于是选择了停刊。
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当年国内玩家还没接触到《石器时代》的时候，电攻的编辑已经玩上台服的《石器
时代》了并对游戏进行了大量的报道，
国内第一批石器玩家很多就是被电攻
的安利的
。后来电攻还直接和网游商家合作，在杂志里附送网游客户端，对于当时只有几十
KB下载速度的玩家来说，这是非常有吸引力的。
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ePlay电脑游戏新干线：2002年——至今
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《ePlay电脑游戏新干线》（后简称“新干线”）网络时代诞生的它可谓是天选之
子，
因为主打网游的新干线不但和台湾游戏媒体合作，还得到了韩国人气游戏杂志《Ne
t Power》独家支持。
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游戏基地：2002年——2011年

《游戏基地》相比其他游戏杂志最大的优势是拥有美国知名游戏网站的内容授权，
能在第一时间收到全球最新的游戏资讯。但是成也授权败也授权，后期因为授权问
题，再加上网的冲击，盈利能力下降的《游戏基地》在2011年失去了刊号。

UCG编辑合照

小弟嘠绿共：
能力有限，市面上的游戏杂志多如牛毛，原谅小弟无法一一回顾。这些游戏杂志因
各种原因而消失了，不是他们做的不好而是时代在变化，而像是《大众软件》编辑
萧月尘所说的那样：“不是纸媒没有希望，只是我们走错了路!”

一个正惊问题：你当年最喜欢的游戏杂志是什么？
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